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オブジェクト指向とUML
次の資料を用い、「オブジェクト指向」と「UML」につい
て学びます。

「ああオブジェクトにしあらましかば－オブジェクト指向－ 」

http://www.gifu-
keizai.ac.jp/̃ido/doc/system_design/object_oriented12.pdf

（“１２”、“３４”、“５”、“６”、“７”、“８９”、“１０”があります）

なお、Javaのクラスについてご存知無い方は、次の資
料を同時に勉強していきます。

「ドゥビドゥバ、ジャバ －直感Ｊａｖａのオブジェクト－」

http://www.gifu-keizai.ac.jp/̃ido/doc/java/java_class.pdf


