
対戦ビンゴのシーケンス図 
2003 年 1 月 16 日 

井戸 伸彦 
■ はじめに 
対戦ビンゴゲームのシーケンス図を示す。 
 
■１．０⇒２：双方初期状態から考え中まで（その１） 
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■２．０⇒２：双方初期状態から考え中まで（その２） 
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■３．２⇒２：考え中から考え中まで（その１） 
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■４．２⇒２：考え中から考え中まで（その２） 
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■５．２⇒０：考え中から終了まで（その１） 
 
 

数字選択 

８：セッション

切れ 

負け 
ページ 

数字選択 
ページ 

勝ち 
ページ 

負け 
ページ 

勝ちページ 

null 

解放 

null 

数字選択 

３：数字待ち 数字待ち 
ページ 

数字待ちページ 

更新 

２：考え中 ２：考え中 

負けページ 
状態設定 

負けか？ Yes 

５：勝ち 

数字選択 
ページ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※ 勝ちと負けとを逆にすると、左側の勝ちのパターンとなる。 

―以上― 


