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■ はじめに
対戦ビンゴゲームのシーケンス図を示す。

■１．０⇒２：双方初期状態から考え中まで（その１）










■２．０⇒２：双方初期状態から考え中まで（その２）



■３．２⇒２：考え中から考え中まで（その１）



■４．２⇒２：考え中から考え中まで（その２）



■５．２⇒０：考え中から終了まで（その１）

















※　勝ちと負けとを逆にすると、左側の勝ちのパターンとなる。
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